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Grand jeu : Aide les animaux de la forét. Mon animal en feuilles.
Forme ton équipe et reléve les défis du sous-bois pour aider les Récolte des feuilles et utilise leurs formes et leurs couleurs pour
petits animaux a préparer |'hiver. Entraide, logique et fabriquer ton propre animal au naturel.

coopération au programme !

Rallye photo : Les fruits et légumes d'automne !
Pars a la chasse aux indices ! Explore ton environnement et
retrouve tous les produits de la saison cachés autour de toi.

Ma couronne de pomme !
Cet apres-midi, découpe, plie et assemble les pommes en
papier pour fabriquer une couronne a porter sur la téte.

Mon arbre d'automne! La chasse aux pomme de pin!
Ce matin, donne du relief a la nature ! Découpe, assemble et Cet apres-midi, ouvre I'ceil ! Pars a la recherche des pommes
construis ton propre arbre aux couleurs de la saison. de pin cachées et récolte les indices nécessaires pour résoudre

le mystere du jour.

Conte et ombres chinoises.

Plonge dans la pénombre et laisse-toi guider par le récit !
Observe les silhouettes projetées par la lumiére prendre vie sur
les murs au fil de I'histoire.

Fagonne ton petit hérisson d'automne !
Plie, découpe et colle le papier crépon pour lui donner du relief
et du piquant.

Ton crumble aux pommes ! Célébre la fin de cette semaine de vacances
Enfile ton tablier et prépare ton propre golter d'automne ! Y
avec un temps festif !

Epluche, coupe les pommes, puis malaxe la pate pour obtenir \
P P P P pate p Un moment dynamique pour s'amuser et partager !

une texture sablée.
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Le Grand Jeu des couleurs d'automne !
Pars a la chasse aux nuances de la forét | Associe les éléments
naturels trouvés dans les bois aux bonnes palettes de couleurs

Jeu de coopération : Attrape le papillon !
Sillonne la clairiere avant I'arrivée de I'hiver | En équipe,
combine ton agilité et tes réflexes pour attraper les papillons
virevoltants a I'aide de filets.

Jeu de mémoire : Devine quel vétement a changé !
Ouvre grand tes yeux et aiguise ton sens du détail !

Prépare tes petits sablés d’automne !

Mets ton tablier et transforme-toi en patissier | Mélange les
ingrédients du bout des doigts, étale la pate avec ton rouleau et
découpe de jolis sablés.

Crée ton masque citrouille !
Transforme-toi en jolie citrouille de la forét | Peins un masque
cartonné aux chaudes couleurs de |'automne.
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Peins ton paysage d'automne en pointillisme !

A l'aide de cotons-tiges, dépose une multitude de petits points
de peinture rouge, jaune et orange pour composer une scéne
automnale lumineuse.

Crée ton petit escargot de la forét !

Donne vie a un drdle de compagnon & coquille ! Modéle le
corps de I'escargot en argile, puis fixe une vraie coquille, un
marron sur son dos.

Habille Isabelle pour sa balade en forét !

Prépare Isabelle a affronter le frais de I'automne ! Choisis et
découpe ses vétements en papier puis fixe-les sur sa silhouette
a l'aide de colle.

Crée ton mini épouvantail du potager !
Assemble de petits batons, de la paille et du fil de jute pour
fabriquer le gardien du jardin !

Célébre la fin de cette semaine de vacances

avec un temps festif !
Un moment dynamique pour s'‘amuser et partager !
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